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Palavras da professora-pesquisadora

Prezado(a) Aprendente,

Foi com imenso prazer que escrevi para vocé€, aprendente, esta Trilha:
Ludicidade e Desenvolvimento da Crianga I. Vocé percebera que, ao longo das
trés unidades que a constituem, além das informacgdes tedricas, sera convidado(a)
a viver um pouco a comicidade, experimenta-la e opinar sobre esse assunto.

A Unidade I traz informacodes tedricas basicas sobre o mundo do adulto e o
mundo da crianca, o que o(a) levara a compreender como é importante fazer a
relacdo entre os modos de sentir e de agir da crianca e do adulto. Além disso,
tera conhecimento sobre alguns conceitos de jogo, brinquedo e brincadeira e
sobre as diferencas que ha entre esses termos.

Na Unidade II, vocé vai aprender como o jogo € usado para fins pedagdgicos, como elemento
facilitador da aprendizagem, onde, quando e quem discutiu e discute sobre esse assunto e alguns
tipos de brincadeiras e suas finalidades na educacgao infantil.

Na Unidade III, tentei ir um pouco além dos aspectos tedricos e histdricos, por isso procurei
fazer com que vocé recebesse a forca do ludico como elemento essencial para sua formacgdo
como profissional, para sua vida e para a vida do(a) seu(sua) aluno(a). Acredito que o ludico
deve fazer parte da nossa vida e, conseqiientemente, do processo educativo, na mesma medida
de importancia que a afetividade. Ou melhor, diria que o ludico também é uma das formas de
se transmitir afeto, podendo ser empregado de infinitas maneiras, como meio calmo ou agitado;
transparente ou colorido. No ludico, parece que cabem todas as cores ou nenhuma delas, todos
0Ss movimentos ou apenas o pensamento deslizando através do siléncio.

Aprenda mais sobre ludicidade e faca as suas escolhas!

Lembre-se de que o ludico sempre pode estar presente. Para isso, € preciso muito pouco.
A alegria esta muito préxima. Mora no momento. NOs a perdemos porque pensamos que ela vira
no futuro, depois de algum evento portentoso que mudara a nossa vida.

Se lhe perguntassem por que uma crianga brinca ou mesmo por que um adulto brinca,
talvez, apos a leitura desta Trilha, vocé concorde com a resposta dada por Schiller (apud CHATEAU,

1987, p. 13): o homem so6 é completo quando brinca.

Faca uma boa leitura!

Um grande e afetuoso abraco,

Profa. Dra. Lenise Sampaio.
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Croqui do Percurso

UNIVERSIDADE ABERTA DO BRASIL
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CURSO PEDAGOGIA - MODALIDADE A DISTANCIA
LUDICIDADE E DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA I

Professora: Dra. Lenise Oliveira Lopes Sampaio

E-mail: lenisesampaio@gmail.com MARCO 111

Componente curricular:
Ludicidade e Desenvolvimento da
Crianga I

45 horas/aula 03 créditos

Ementa:

Concepcoes do jogo. O adulto e o mundo da crianca. O brincar na educacdo infantil: pratica
cultural e fonte de compreensao do mundo. As interfaces do brincar: jogo, brinquedo e
brincadeira. O jogo no contexto da educacao infantil e sua relagdo com o desenvolvimento
e a aprendizagem da crianga.

Objetivo geral:

Compreender a dimensdo e a importancia do lidico no processo de desenvolvimento e de
aprendizagem da criancga.

Objetivos especificos:

- Assimilar as explicitacbes que geram bases para compreensdo e distingdo do que é o
[Udico;

- Compreender o jogo como elemento essencial na tarefa de ensinar e cuidar da crianga de
Zero a seis anos;

- Apropriar-se do conhecimento de teorias e de pesquisas desenvolvidas na area da educa-
cdo e do desenvolvimento de criangas de até seis anos.

Competéncias e habilidades a serem desenvolvidas:

Capacidade de interpretar textos;

Capacidade de gerar novas idéias e conhecimentos;

Capacidade de trabalhar em equipe, valorizando os espacos coletivos;
Capacidade de estabelecer comunicacgdo oral, escrita e virtual;
Capacidade de estabelecer interagodes virtuais;

Capacidade de prever;

Capacidade de operacionalizar;

Capacidade de flexibilizar;

Capacidade de objetivar.
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Etapas do percurso:

UNIDADE |I: ALGUMAS FORMAS DE COMPREENDER O DESENVOLVIMENTO DA
CRIANCA

- Conversando sobre o que é crianga, segundo Piaget e Freud

- O mundo do adulto e o mundo da crianga

- Definigdes de jogo, brinquedo e brincadeira

UNIDADE II: O PAPEL PEDAGOGICO DO JOGO

- Panorama das descobertas sobre o ludico e a interface com a area pedagdgica
- A ludicidade vivida dentro de cada um de noés

- Tipos de brinquedo e brincadeiras na educacgao pré-escolar

UNIDADE III: A LUDICIDADE, O SIMBOLICO E O IMAGINARIO
- Brincar de viver

- A brincadeira do faz-de-conta

- A interdisciplinaridade na/da ludicidade

Recursos técnico-pedagogicos:

AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem):
Foruns
Sala de bate-papo
Diario
Disponibilidade de arquivos de texto
Disponibilidade de arquivos com apresentacoes didaticas
Desafios
Leitura do livro Trilhas do Aprendente
Consulta a livros
Consulta a WEB

Metodologia:

A metodologia do curso estd fundada na participacdo, na interacdo e na conexdo da teoria
com o universo pratico. Para tanto, é fundamental que os(as) aprendentes visitem o ambiente
virtual de aprendizagems, participem do curso e das aulas presencias, interajam com outras
pessoas e freqlientem continuamente o Pdlo Municipal de Apoio Presencial (PMAP), onde
poderdo ser orientados(as) pelos(as) mediadores(as) acerca das atividades propostas.

Desafios:

Os instrumentos de avaliacdo dos(as) aprendentes serdo diversificados: exercicios escritos,
testes, producdo textual, seminario virtual, debates em féruns. Para avaliar tais producdes,
serdo considerados os objetivos, as habilidades e as competéncias propostas pelo componente
curricular, tais como reflexdo critica, dominio de referenciais tedricos, interatividade,
criatividade, capacidade de analise, de sintese e de producdo de textos.
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UNIVERSIDADE ABERTA DO BRASIL
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CURSO DE PEDAGOGIA - MODALIDADE A DISTANCIA
LUDICIDADE E DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA I
Professora-pesquisadora: Dr2. Lenise Oliveira Lopes Sampaio
DESEMPENHO NO PERCURSO
Aulas Desafios Pontuacao Desoet;\: i%%n ho ﬁ?\raalizzoagaeo
UNIDADE |
Aula 1 Produgdo de texto 28 semana
Aula 2 Produgdo de texto 10,0 32 semana
Aula 3 Férum 42 semana
Total de pontos na Unidade | 10,0
UNIDADE II
Aula 4 Produgdo de texto 6@ semana
Aula 5 Forum 10,0 73 semana
Aula 6 Producgdo de texto 83 semana
Total de pontos na Unidade Il 1oy
UNIDADE 11l
Aula 7 Produgdo de texto 102 semana
Aula 8 Comentarios de leituras 10,0 112 semana
Aula 9 Producgdo de texto 123 semana
Total de pontos na Unidade llI 2
Avaliagao presencial (Erova_escrita) com contetido 10.0 Final do
das trés unidades ’ Percurso
TOTAL DE PONTOS OBTIDOS NO PERCURSO
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[( UNIDADE | ]I[ UNIDADE II ) ( UNIDADE lII )
|

|
( Aula 1 ]I( Aula 2 )I[ Aula 3 ]

UNIDADE |

— N

ALGUMAS FORMAS DE COMPREENDER
O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

AULA 1: CONVERSANDO SOBRE O QUE E CRIANCA, SEGUNDO PIAGET E
FREUD

Nesta unidade, vocé encontrara informacdes sobre o desenvolvimento infantil, para
adentrar no foco deste componente curricular: a relevancia do lidico nesse processo que, aqui,
€ considerada fundamental para a vida adulta.

Escolhemos trazer a tona uma sintese sobre as teorias de Piaget e de Freud, com o intuito
de acrescentar a sua trilha outras formas de explicar e compreender a crianca, as quais ressaltam
as vivéncias como estimulos a maturidade, ao desenvolvimento e a aprendizagem.

Considere que, em outras trilhas, vocé deve ter ou terd acesso a teorias de muitos
pensadores que refletiram sobre a crianga, como Rousseau (trabalhado na Unidade II, no
componente curricular Estagio Supervisionado), que defendeu a especificidade da infancia e a
crianca como portadora de uma natureza prépria, que deve ser desenvolvida. Podem-se citar
outros importantes nomes de estudiosos que vocé ja conhece, porque ja fizemos referéncias a eles
em outros momentos desse curso, tais como: Pesttalozzi, Montessori, Decroly, Freinet,Vigostski,
Baktin, Benjamin entre outros comentados de forma exemplar por seus professores. Se vocé
ainda ndo teve oportunidade de estuda-los, certamente terd, em breve, no decorrer do curso.

Vamos, entao, estudar Piaget! —

<Jean Piaget> (Neuchatel, 9 de Agosto de 1896 — Genebra,
16 de Setembro de 1980) estudou inicialmente biologia, na Suiga,
e, posteriormente, dedicou-se a area de Psicologia, Epistemologia e
Educagao; foi professor de Psicologia na Universidade de Genebra,
de 1929 a 1954, conhecido, principalmente, por organizar o
desenvolvimento cognitivo em uma série de estagios.

Jean Piaget concebe que a crianca desenvolve seu raciocinio
l6gico-formal mediante uma sucessdo progressiva de estagios ou
momentos de maturagao da relagdo com o meio ambiente. Nessa
relacdo, a crianga estabelece trocas de informagdes com o mundo
e as assimila. Essas informagdes sdo incorporadas e transformadas
em novas informacdes, a que ele chama de estado de acomodacao.
Entendemos que, no processo de assimilacao, existe um trabalho ativo do sujeito, pois a crianga
ndo sé recebe estimulos como também os decodifica, reelabora-os. A acomodagdo é compreendida
como um estagio que predispde o sujeito, nesse caso, a crianga em idade pré-escolar, para novas
fases de assimilagao.

Em sintese, a teoria piagetiana busca respostas para se explicar como o conhecimento é
elaborado pelo homem a partir da observacao do processo e da maturagao intelectual e afetiva da
crianga. Para tanto, é importante observar na crianga o desenrolar das descobertas e formulagées
racionais: Como ela pensa? Como interpreta o0 mundo? Como seu pensamento e sentimentos se
formam?

Como respostas para essas indagagles, ha evidéncias de que a crianga é um sujeito
ativo em seu processo de crescimento organico e mental e portadora de seus proprios meios
de conhecer a realidade. Em relagdo a esse aspecto, Damazio (1991, p. 18) explica que
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[[ UNIDADE | JI( UNIDADE I }I( UNIDADE IIi J]
[( Aula 1 ]I[ Aula 2 JI( Aula 3 }]

o desenvolvimento da crianca é que propicia o seu aprendizado, e ndo, o
contrario. Isto €, as criangas sdo diferentes e tém seu jeito de crescer como
pessoa. Nos podemos ajudar, e muito, nesse crescimento. Mas ndo se pode
impor, ao menos saudavelmente, um crescimento generalizado e forgado.

Veja que, nesta afirmativa do autor, o desenvolvimento da crianga, segundo Piaget, acontece
de forma natural e processual. Pode-se também inferir que o aprendizado deve se adequar ao
ritmo de cada crianga, assim como acrescentar ao aprendizado elementos que possam possibilitar
a aproximacado e o espaco de conforto para que a crianca interaja e se expresse. Vocé, aprendente,
deve lembrar que a crianca ndo é passiva diante do mundo adulto que a rodeia. Ela participa
dele, de acordo com seu nivel de compreensdo, dentro das suas possibilidades.

Vejamos, agora, como Freud explica o desenvolvimento da
crianga. Sigmund Freud, psiquiatra alemao e criador da Psicanalise,
explicou as ligagdes entre a razdo e a emogdo no comportamento =
humano. A psicanalise procura desvendar o inconsciente humano:
as nossas fantasias e desejos mais intimos. Nesse processo de

desvendamento, Freud vé o homem como a sintese de trés fatores: ld - representa o

<id, ego e superego=>, conforme explicitado no quadro ao lado. nosso inconsciente, os

Assim, a psicandlise explica que cada um desses fatores age impulsos instintivos

simultaneamente no individuo, que vive sob essa constante tensdo. A como o prazer, a
psicanalise enfatiza a importancia da sexualidade no desenvolvimento Zgress'v'dade’

humano, por considerar a libido ou impulso sexual, vivido nos go - representa

L ) ; a consciéncia, a
primeiros quatro ou cinco anos de vida, o motor do comportamento : . )

do individ racionalidade; e

0 Individuo. Superego - sd0 o0s

: inf ~ o valores mais amplos

a5 Para maiores informacoes, visite: | _______________ da sociedade, 0s

quais sao assimilados

f""}h’ http; //www.10emtudo.com.br/artigos_1.asp?CodigoArtigo=+
". ----------- culturalmente, como as

'}
L

'3@! e e e e emmcdo e normas éticas e morais.
‘http://pt.wikipedia.org/wiki/Sigmur).

Nascimento - 6 de Maio de 1856 / Pfibor, Republica Checa.
Falecimento - 23 de Setembro de 1939 / Londres, Inglaterra.
Escola/tradicao - Psicanalise (fundador).

Principais interesses - Neurologia, Antropologia, Psicologia,
Sociologia.

Idéias notaveis - Inconsciente, sonho, libido, divisdo do aparelho
psiquico, desenvolvimento psicossexual, pulsdo, mecanismos de
defesa, determinismo psiquico.

) Influéncias - Briicke, Darwin, Charcot, Breuer, Sofocles,
Sigmund Freud Shakespeare, Goethe, Schopenhauer.
Sigmund Schlomo Freud
aos 82 anos em fotografia de Influenciados - Jung, Lacan, Adler, Klein, Escola de Frankfurt,
1938 Guattari, de Beauvoir, Castoriadis e outros.
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[ Aula 1

[[ UNIDADE | ]I( UNIDADE II JI( UNIDADE Ili ]]
|

Aula 2 ) [ Aula 3 ]

A crianga elabora seus cédigos de comportamento conforme experimenta a satisfacdo
ou nao satisfacdo de suas necessidades em contato com o mundo externo. Como exemplos de
descobertas, podem-se citar: o seio materno, os 6rgaos genitais, os conflitos com a figura do
pai e da mae, as necessidades organicas e a troca de afetividade. Esse conjunto de descobertas
€ acrescido no cotidiano infantil, formando o caminho de experiéncias, também simbdlicas, que
representarao o referencial, a base para a formagao da personalidade da crianca.

A tensdo entre id, ego e superego tem como fundamento a satisfacdo ou repressao dos
impulsos libidinais (impulsos sexuais). Essa sensibilidade erotica ou, pode-se dizer, essa energia
vital fara parte de todo o contexto do desenvolvimento de nossas vidas.

A crianca sente a realidade e organiza a sua sensibilidade ao mesmo tempo. Essa
experiéncia acontece a medida que ela busca a realizacdo dos seus desejos e obtém respostas e
ajustes advindos da prépria realidade. Assim, seu repertério vai sendo formado de satisfagdo e
de frustracdo, que sdo introjetadas e transformadas em um repertdrio proprio. Compreender isso
€ também compreender a crianca, pois, para a psicanalise, as linhas que norteardo a estrutura
psicoldgica do individuo sdo tragadas durante os sete anos iniciais da sua vida, periodo em que se
da o desenvolvimento psicossexual que sera exercido na maturidade e que é fundamental, também,
como ponto de partida para a construcdo da complexa simbologia criada pela racionalidade
humana. Isso nos leva a concluir que o comportamento da pessoa sera também pautado nessa
tensdo essencial e em suas repercussoes simbolicas vividas na infancia.

Articulando a contribuicdo de Piaget e de Freud, assim se manifesta Luckesi (2008, p.
14):

Enquanto Freud esteve atento mais aos processos emaocionais trabalhados
pelo brinquedo e pelo jogo, Piaget esteve mais atento aos aspectos cognitivos
trabalhados por esses mesmos recursos, sem que tenha descuidado dos
aspectos afetivos e morais. Enquanto a psicanalise esteve mais atenta (ndo
exclusivamente) a reconstrucdo da experiéncia emocional, Piaget esteve
mais atento ao processo de construgdo dos conhecimentos e da afetividade.
Todavia, ambos sdo de fundamental importancia para quem deseja trabalhar
com atividades ludicas, seja na educacdo familiar, na educacdo escolar, na
educacao extra-escolar, seja na terapia.

Tanto para Piaget quanto para Freud ha o reconhecimento de que a vida é um processo
de maturagdo continua, e essa fase da infancia parece ser determinante para a formagdo do
individuo.

Perceba que, para ser crianga, € necessario experienciar a realidade, interagindo com
o mundo, inventando, criando, ou seja, brincando ao maximo. Essa talvez seja a forma mais
eficiente de destrancar as portas da percepgao da crianga para o mundo.
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[ UNIDADE | ] ( UNIDADE II ]

I I
( Aula 1 ]I[ Aula 2 )I( Aula 3 }]

( UNIDADE III ]]

Yy )

DESAFIO ]

Ao ler o texto anterior, vocé p6de compreender a participacdao do adulto para a tensdo
gerada na crianca. Com base em sua prdpria experiéncia, reflita sobre o valor dessa tensdo para
o desenvolvimento e a maturacao psicoldgica da crianca e responda a pergunta abaixo:

1) Como vocé acha que os educadores da infancia agem diante de situagdes de conflito entre o
mundo infantil e o mundo do adulto? Cite uma situacdo observada por vocé e analise-a.

Caro(a) aprendente!

A resposta ao desafio proposto deve ser postada no Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA) — Moodle. Em caso de duvidas para realizar a atividade,
consulte o(a) mediador(a) pedagdgico(a) presencial no Pdlo Municipal de Apoio
Presencial. Conecte-se também com o(a) mediador(a) a distancia por meio do
endereco: <www.ead.ufpb.br>.
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[[ UNIDADE | ]I( UNIDADE II ]I[ UNIDADE Il J]
[[ Aula 1 ]I[ Aula 2 JI( Aula 3 }]

AULA 2: O MUNDO DO ADULTO E O MUNDO DA CRIANCA

A maioria dos profissionais de educacao parece assumir o mundo adulto como o padrao
de comportamento e, como conseqliéncia, estabelece que a crianca deve ser educada com
base nesses padrdes. Isso também acontece nas escolas de educacdo infantil. Esse padrdo de
comportamento implica que a crianca seja tratada como um adulto, tomando-se como referéncia
o seu mundo. Nesse sentido, o adulto age segundo os préprios desejos e sonhos e transforma
a crianga em um objeto. O adulto ndo precisa se infantilizar ou negar seu proprio mundo, nem
poderia, mas pode e deve questiona-lo a fim de deixar o mundo da propria crianga existir.

Kishimoto (2007, p. 19) argumenta que

a imagem de infancia é reconstituida pelo adulto por meio de um duplo
processo: de um lado, ela estd associada a todo um contexto de valores e
aspiragoes da sociedade, e, de outro, depende de percepgdes da sociedade
e de percepgbes proprias do adulto, que incorpora memdrias de seu tempo
de criangas. Assim, se a imagem de infancia reflete o contexto atual, ela
€ carregada, também, de uma visdo idealizada do passado do adulto, que

contempla sua prépria infancia.

As percepgoes proprias do adulto estdo estritamente relacionadas ao seu proprio mundo.
Assim, no processo de desenvolvimento da crianga, o adulto tende a considerar apenas a si
mesmo, reproduzindo seus padrdes de comportamento como certos e Unicos, negando as
potencialidades renovadoras que cada crianga traz em si mesma. Portanto, cabe aos adultos
(pais e profissionais do ensino), que educam e que cuidam de criangas, a responsabilidade de
encaminhar a crianga a construcao do seu mundo dentro do mundo adulto em que ela habita.
Para isso, é também necessario entender que ela é outro individuo, com vontades e opinides
proprias (DAMAZIO, 1991).

A condigdo de ser crianga envolve, naturalmente, a dependéncia afetiva e material do
adulto, para quem é dificil ndo confundir tal dependéncia com a dominacdo absoluta sobre ela.
Ha que se ter cuidado com o direcionismo autoritario e, as vezes, até violento, pois isso pode
causar danos indeléveis a crianga (DAMAZIO, 1991).

Entdo, € o adulto, com sua lucidez, aquele que deve reconhecer a presenca da crianga,
dialogar com ela de forma honesta e franca, ouvir, por meio da sua voz, de seu corpo e de
sua face, os seus sonhos e ajuda-la a fazer descobertas, usando os seus proprios meios.
Esse reconhecimento se da no contato direto com ela, no observar e permitir que dela fluam
0s sentimentos, os gestos e as agdes. A presenca do adulto é, portanto, indispensavel ao
desenvolvimento integral da crianca.

No contato entre 0 mundo do adulto e o0 mundo da crianga, verifica-se que ela vai
construindo o sentido das coisas por meio de interagdes concretas: o fazer, o descobrir, o tocar
sdo experiéncias vitais, que deixam suas marcas carregadas de significados. Nesse contexto,
a crianga vai se apropriando dos significados, aprendendo com cada experiéncia vivida-,
especialmente nessa fase, quando ela estad avida por sensacdes e conhecimentos - e brinca,
permanentemente, com a realidade. Ela ndo separa a forma do conteldo, nem razao de emocao.
Por isso, para ela, os objetos tém vida, razao por que se comunica com as coisas, dialoga com o
real. A relacdo da crianga com a realidade é direta e espontanea. Essa experiéncia dialégica com
a realidade é fundamental para o estabelecimento da maturidade légico-abstrata, que dependera
de que a criancga viva uma infancia rica em estimulos a sua fantasia, a sua imaginacao.
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Observe que, diante do que foi explicado até aqui, o brincar ganha densidade, traz
enigmas, comporta leituras vivas e ricas de significados para a crianca, e por que nao dizer
para os adultos (pais e profissionais de ensino infantil). O brincar, na fase de infancia, deve ser
encarado como objeto de estudo e dedicagdo como também pode ser a chave que abre o canal
de comunicagdo com a crianga.

Se vocé refletir sobre o titulo desta aula vera que o mundo adulto
e o0 mundo da crianga ndo sdo universos opostos: o adulto € um
prolongamento, uma extensdo da crianca e, como tal, precisa se ver
nela e reconhecer que sua experiéncia de vida ndo € a Unica, assim
como ndo o sdo suas verdades.

O convite, nesta aula, é para que vocé ultrapasse o espelho e se
veja projetado em outros mundos que ndo sejam os seus somente.
Abra as portas para o infinito mundo da fantasia, do brincar e do
sorrir.

— |

[ Aula 1

g P

Assista ao filme <Sem
reservas: nem tudo na
vida pode ser pedido
no cardapio>, que trata
de uma histéria de amor
leve e interessante. Nessa
trama amorosa, vocé
vai acompanhar o passo
a passo de um rapaz,
tentando se aproximar
de uma crianca em crise
emocional pela perda da
mae. Para isso, ele usa
uma estratégia cheia de
afeto e de ludicidade.

Na crianga, a experiéncia e a expressdao sdo brinquedos, a
invencdo é prazer, viver significa descobrir: abrir portas, ir

além do espelho Damazio (1991, p. 45).

Agora, convido vocé, aprendente, para o exercicio da comicidade.
Como os profissionais de ensino podem trabalhar o Iudico se eles ndo
vivem experiéncias que provocam e estimulam o seu lado comico?
Leia o texto que segue, escrito por José Paulo Paes:

O filésofo grego Aristételes lembrava, ja no Século 1V a.C., que, de “todos os seres vivos,
somente ao homem é dado rir”. Pois o chamado riso da hiena ndo passa de um grito parecido
com o riso humano, ao qual, por sua vez, o papagaio imita por imitar, sem saber por qué. Na
verdade, a capacidade de rir (excluido evidentemente o riso de é pura alegria fisica das criangas)
esta ligada de perto a capacidade de pensar, privativa do homem, o Unico animal racional.
Mas pensar ndo deve ser entendido, neste caso, como um processo de analise pormenorizado
de dados com vistas a chegar-se a uma conclusdo. E sim, como uma percepcdo rapida, quase
instantdnea, da incoeréncia de uma situacdo, incoeréncia que a torna cémica e por isso mesmo
risivel.

Depois de examinar numerosos e variados exemplos de comicidade na literatura, no
jornalismo, no teatro, no cinema, no circo e na vida diaria, o pensador russo Vladimir Propp
propls uma definicdo geral do cémico. Para ele, a sensacdo de comicidade resulta de o nosso
instinto do que seja normal, certo ou correto ser contradito por algum fato ou acontecimento
que repentinamente desmascara um defeito oculto nas coisas ou pessoas nele envolvidas. Com
isto, a nossa atencdo se desloca de repente das aparéncias para aquilo que estd oculto por tras
delas.

Propp parece ter esquecido de dizer, porém, ou, se ndo esqueceu, deixou de acentuar que,
além de repentino, esse desmascaramento deve ser feito de maneira habilidosa e surpreendente.
Pois é precisamente nestas duas Ultimas caracteristicas que esta o sal, por assim dizer, da
comicidade.

Veja-se, por exemplo, um texto de Aluisio Azevedo, "O macaco azul”, Ja o titulo deste
tipico conto humoristico contradiz a nossa nocdo de normalidade: quem jamais viu na vida um
macaco azul? E toda a trama da narrativa se volta para a explicacdo do titulo extravagante, ao
qual esta ligado um outro paradoxo ou absurdo: de que o narrador do conto sabe o segredo
da poesia. Ora, é do conhecimento geral que o poeta nasce feito. Ndo existe nenhuma féormula
magica que possa fazer com que escrevam bons poemas aqueles que ndo nasceram dotados
para isto — ainda que seu talento inato tenha de ser aprimorado pelo estudo e pela pratica da
escrita.
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No conto de Aluisio Azevedo, um certo Paulino que, embora tivesse feito o quanto podia,
jamais conseguira escrever um unico verso digno do nome, pée-se a perseguir o narrador,
insistindo em que ele lhe revele, a qualquer preco, o segredo da poesia. Para livrar-se do
importuno, o narrador inventa entdo o habilidoso e intrigante estratagema do macaco azul.
Temos ai, pois, os elementos de base da definicdo de Propp: nosso senso de normalidade e de
equilibrio é contraditado por um defeito humano, a falta de talento e a pretensdo absurda de
consegui-lo por meio de uma férmula secreta, defeito que é confirmado até o ridiculo por essa
mesma pretensa formula. E a graca do conto esta na habilidade com que a formula é proposta
- intrigante aparéncia por tras da qual nosso olhar desvenda o ridiculo da vaidade e da ambicédo
humana.

N3o pense vocé que, por revelar-lhe antecipadamente boa parte do entrecho ou
argumento desse conto de Aluisio Azevedo, tenhamos estragado o prazer da sua leitura.
Em primeiro lugar, ndo lhe foi revelado qual era ao certo a surpresa do final. Em segundo
lugar, diferentemente das piadas que s6 sdo engragadas quando as ouvimos contar pela
primeira vez, o prazer de ler-se um bom conto humoristico ndo estd apenas em saber
o que ele conta, mas, também e, sobretudo, poder apreciar a maneira pela qual ele
vai conquistando aos poucos a nossa atencdo, preparando-nos progressivamente para
a surpresa final. Como nas viagens, cujo prazer ndo é apenas chegar-se ao lugar de
destino, mas, também, desfrutar os encantos do percurso.

[ DESAFIO ]

Quero apenas que vocé releia o texto de José Paulo Paes e se deixe envolver com a
leitura. Perceba a sutileza do tom de humor por meio do jogo que o autor faz com a propria
realidade ficcional. Experimente essa leitura.

Agora, relacione o que vocé experimentou com a sua pratica educacional, experiéncia
pessoal ou com observagdes que vocé tenha feito de outros profissionais de ensino. Responda a
pergunta abaixo, de forma dissertativa, utilizando 10 linhas.

1) Apresente situagdes da vida cotidiana que podem ser oferecidas pelo adulto a crianga para
que ela crie, brinque, exerga sua curiosidade e experimente o mundo.

Caro(a) aprendente!

A resposta ao desafio proposto deve ser postada no Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA) - Moodle. Em caso de duvidas para realizar a atividade,
consulte o(a) mediador(a) pedagogico(a) presencial no Pdlo Municipal de Apoio
Presencial. Conecte-se também com o(a) mediador(a) a distancia por meio do
enderego: <www.ead.ufpb.br>.
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AULA 3: DEFINICOES DE JOGO, BRINQUEDO E BRINCADEIRA

Um dos caminhos para fazer frente a realidade congelada e opressora de
muitas escolas e trazer a vida a tona é a busca de uma educacdo politico-
estética, que tenha como cerne a visdo do homem como ser simbdlico,
que se constréi coletivamente, e cuja capacidade de pensar esta ligada a
capacidade de sonhar, imaginar, jogar com a realidade (MARINA DIAS).

De tudo o que se possa dizer sobre a infancia, no ambito da pedagogia e da psicologia,
cabe destacar a importancia do jogo, do brinquedo e da brincadeira no desenvolvimento infantil.
Ha, contudo, um consenso sobre o possivel desconhecimento acerca dos proprios conceitos que
hoje esses termos carregam. Iniciamos esta aula retomando a significagao dicionarizada do termo
ludico: do Lat. ludu, jogo; adj., referente a jogos, brinquedos, divertimentos, passatempos;
relativo ao jogo enquanto componente do comportamento humano.

Entdo, ludico é tudo isto: jogo, brinquedo e brincadeira (divertimento), mas os estudos
sobre 0 assunto ndo param por ai e avancam no sentido de elaborar um conceito para cada um
desses termos.

Kishimoto (2007, p. 15) atenta para o fato de que, no Brasil, os conceitos de jogo,
brinquedo e brincadeira ainda sdao imprecisos. O autor acrescenta, ainda, que estudiosos do
assunto, como Brougére, Henriot e Wittgenstein , esforcaram-se, na tentativa de definir o que
¢ jogo. Esses tedricos procuram entender como um dado comportamento pode ser considerado
jogo ou ndo. O que é considerado jogo, para uma crianga indigena, por exemplo, poderia ndo
ser para criangas de outras culturas. Assim, em diferentes culturas, uma mesma conduta pode
ser considerada ou nao um jogo.

Kishimoto adota as referéncias de Gilles Brougére e Jaques Henriot, que estabelecem trés
niveis de diferenciacdo para o que pode ser o jogo:

1- O resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social;
2- Um sistema de regras; e
3- Um objeto.

O resultado de um sistema linguistico que

funciona dentro de um contexto social

Um sistema de regras

Um objeto

Nessa concepgdo, o sentido do jogo
depende da linguagem de cada contexto.
H& um funcionamento pragmatico da
linguagem, do qual resulta um conjunto
de fatos ou atitudes que dao significados
aos vocabulos a partir de analogias. Elas
exigem o respeito a certas regras de
construgdo que nada tém a ver com a
ordem do mundo.

Nesse caso, o jogo é constituido de
um sistema de regras que permitem
identificar, em qualquer jogo, uma
estrutura seqliencial que especifica
sua modalidade. O xadrez tem regras
explicitas diferentes: loto ou trilha.
Sé&o as regras do jogo que distinguem,
por exemplo, jogar buraco ou tranca,
usando o mesmo objetivo.

Aqui se refere ao jogo enquanto
objeto. O xadrez materiliza-se no
tabuleiro e nas pegas que podem
ser fabricadas com papeldo,
madeira, plastico, pedra ou
metais. O pido, confeccionado
de madeira, casca de fruta ou
plastico, representa o objeto
empregado na brincadeira de
rodar pido.

O jogo, enquanto fato social, assume a
imagem, o sentido que cada sociedade lhe
atribui. E esse o aspecto que nos mostra
por que, dependendo do lugar e da época,
0s jogos assumem significagdes distintas.

Tais estruturas seqlenciais de
regras permitem diferenciar cada
jogo, permitindo superposicdo com
a situacdo ludica, ou seja, quando
alguém joga, estd executando as
regras do jogo e, ao mesmo tempo,
desenvolvendo uma atividade Iudica.

Fonte: Kishimoto (2007, p. 16-17).
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Entdo, o que é o jogo?

O significado do jogo é dado de acordo com fatores culturais, pelas regras criadas e pelo
objeto em si. Entretanto, a analise sobre o que é o jogo se estende devido a sua dimensdo como
elemento essencial na constituicdo do homem. Analisando o jogo como produto social e um
elemento de cultura, ele pode ter caracteristicas de prazer, de coisas ndo sérias, de liberdade e
ter carater ficticio ou representativo.

Lembrando o que foi abordado na Aula 1, em relagdo a Freud e as concepgodes da
psicanalise, a tensdo vivida pela crianga é uma constante. Isso significa que a tensdo entre os
elementos constitutivos da estrutura psicoldégica do homem contribui para o desenvolvimento e
0 amadurecimento psicoldgico, por essa razdo, € importante experienciar a frustragdo. Une-se a
isso a concepcao de Vygostski (apud KISHIMOTO 2007, p. 23), que afirma que, nem sempre, 0
jogo proporciona prazer e pode, sim, proporcionar desprazer, quando nao se conquista o objetivo
desejado. Nesse momento, é oportuno retomar a psicanalise, pois ela explica que o desprazer,
como parte do jogo, age na crianga como elemento importante em processos de catarses de
situagOes dolorosas, construidas pela propria crianga.

Huizinga (1951), citado por Kishimoto (2007, p. 23), postula a natureza livre do jogo
como atividade voluntaria do ser humano. O autor acrescenta que, se imposto, deixa de ser
jogo. Entendemos, entdo, que Huizinga defende a liberdade e a espontaneidade da crianca em
jogar sem ter uma finalidade expressa, ela ndo joga para adquirir conhecimento ou desenvolver
qualquer habilidade mental ou fisica. A crianca joga buscando o ludico.

Mas, o que é o brinquedo?

Esse é outro termo indispensavel para se compreender o campo do ladico. Kishimoto
(2007, p. 18) diz que o brinquedo difere do jogo porque esse supde uma relacdo intima com a
crianca e uma indeterminagdo quanto ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema de regras que
organizam sua utilizagdo. O brinquedo é a representacdo de algo, ou seja, é algo presente no
lugar de algo. Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo é dar a crianca um substituto
dos objetos reais, para que possa manipula-los (KISHIMOTO, 2007, p. 18).

E o que é a brincadeira?

Segundo Kishimoto (2007, p. 21), “brincadeira é a acdo que a crianca desempenha ao
concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na acgdo ludica. Pode-se dizer que é o ludico em
acdo. Desta forma, brinquedo e brincadeira relacionam-se diretamente com a crianca e nao se
confundem com o jogo”.

Em estudos mais recentes, Christie (1991) citada por Kishimoto (2007, p. 25), elabora
critérios para identificar caracteristicas do jogo infantil, a saber:
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Ndo-literariedade

as situacdes de brincadeira literariedade caracterizam-se por um quadro
no qual a realidade interna predomina sobre a externa. O sentido habitual
é substituido por um novo. Sdo exemplos de situagdes em que o sentido
ndo é literal os ursinhos de pellcia servirem como filhinhos e a crianga
imitar o irmdo que chora;

Efeito positivo

o jogo infantil € normalmente caracterizado pelos signos do prazer ou
da alegria, entre a crianga que o demonstra por meio do sorriso. Esse
processo traz inUmeros efeitos positivos aos aspectos corporal, moral e
social da crianga;

Flexibilidade

as criancgas estdo mais dispostas a ensaiar novas combinagdes de idéias e
de comportamento em situagées de brincadeira que em outras atividades
ndo-recreativas. Estudos como os de Bruner (1976) demonstram a
importancia da brincadeira para a exploragdo. A auséncia de pressdo do
ambiente cria um clima propicio para a investigacdo necessaria a solugdo
de problemas. Assim, brincar leva a crianga a tornar-se mais flexivel e
buscar alternativas de agao;

Prioridade do processo de brincar

enquanto a crianca brinca, sua atengdo esta concentrada na atividade em
si, e ndo, em seus resultados ou efeitos. O jogo infantil s6 pode receber
essa designacdo quando o objetivo da crianga é brincar. O jogo educativo,
utilizado em sala de aula, muitas vezes, desvirtua esse conceito ao dar
prioridade ao produto, a aprendizagem de nogdes e habilidades;

Livre escolha

o jogo infantil s6 pode ser jogo quando escolhido livre e espontaneamente
pela crianga. Caso contrario, é trabalho ou ensino;

Controle interno

no jogo infantil, sdo os proprios jogadores que determinam o
desenvolvimento dos acontecimentos. Quando o professor utiliza um
jogo educativo em sala de aula, de modo coercitivo, ndo oportuniza aos
alunos liberdade e controle interno. Predomina, nesse caso, 0 ensino, a
direcdo do professor.

Vocé deve ter percebido que a classificagdo acima separa totalmente o jogo construido
pela prépria crianga do jogo organizado pelo adulto para ela. A autora considera que, no
primeiro caso, o jogo é essencial para o desenvolvimento infantil e deixa claro que essa

k formadejogardeveserrealizadapelacrianca,semaorientacdoouinterferénciadoadulto.
E assim que o0 jogo, o brincar, exerce o seu papel mais completo no processo de desenvolvimento da
crianca. E dessa maneira que ela inventa, cria e recria e, naturalmente, desenvolve suas potencialidades.
N3o obstante o que foi afirmado acima, o adulto ou o profissional de ensino infantil pode e deve lancar
mado do jogo com finalidades didaticas, como recursos metodoldogicos para atingir os objetivos de
aprendizagem. Esse seria o uso utilitario do jogar ou brincar.

Ha muito se estuda sobre a relacdo da crianga com o jogo. Em 1612, apontava-se o
sentido do jogo muito proximo de como hoje ele é compreendido. Porém, embora ainda ndo
se colocasse o jogo dentro de uma perspectiva educativa, jd se destacava a importancia da
espontaneidade que ele oferecia. Na Unidade II, nossa conversa avanca exatamente sobre este
aspecto: o papel pedagodgico do jogo.
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DESAFIOS ]

Vocé conhecia, antes de ler essa unidade, tantos detalhes sobre o jogo e a brincadeira?

1) Destaque o que decobriu com essa leitura. Construa frases que possam ser transformadas
em temas para um bate-papo.

2) Agora, participe de um <férum> com os colegas sobre essas frases conclusivas que vocé
construiu.

Atencao! Lembre-se de que ser o primeiro a postar no férum traz sempre alguma vantagem.
Portanto, va em frente e comece a conversar sobre as suas descobertas acerca do jogo e da
brincadeira.

Caro(a) aprendente!

As respostas aos desafios propostos devem ser postadas no Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) - Moodle. Em caso de duvidas para realiza-lo,
consulte o(a) mediador(a) pedagogico(a) presencial no Pélo Municipal de Apoio
Presencial. Conecte-se também com o(a) mediador(a) a distancia por meio do
enderego: <http://www.ead.ufpb.br>.

» pedagogia

EEEEEEEEEEEEEERSR 125



[( UNIDADE | ]I{ UNIDADE II )I( UNIDADE Il J]
[( Aula 4 )I( Aulas )1[ Aula 6 ]]

UNIDADE 11

O PAPEL PEDAGOGICO DO JOGO

JA BRINQUEI DE BOLA, JA SOLTEI BALAO, MAS
TIVE QUE FUGIR DA ESCOLA PARA APRENDER ESTA LIGAO.
"MEU REFRAO”- CHICO BUARQUE

AULA 4: PANORAMA DAS DESCOBERTAS SOBRE O LUDICO E A INTERFACE
COM A AREA PEDAGOGICA

Os paradigmas atuais sobre o jogo infantil reafirmam a sua importancia como um meio de
expressao de qualidades espontaneas ou naturais da crianga e tentam redefini-lo, associando-o
a sua utilidade educativa. Esse é o foco desta aula.

Vamos iniciar a nossa conversa, retomando o percurso dos estudos realizados sobre o
jogo, a brincadeira e a educacgdo. A idéia é de que se conheca, de forma breve, o que
se estudou até a atualidade, pois se acredita que esse é o momento de se ampliar a
dimensdo do conhecimento especifico sobre esse assunto.

Kishimoto (2007) considera que, antes da fase do Romantismo, trés concepgoes
estabeleciam as relagdes entre o jogo infantil e a educacao:

1- 0 jogo como recreagao;

2- 0 uso do jogo para favorecer o ensino de conteludos escolares;

3- 0 uso do jogo para diagndstico da personalidade infantil e como recurso para ajustar
0 ensino as necessidades infantis.

O jogo foi visto como recreacao desde a antiguidade greco-romana. Ele aparece como uma
forma de relaxamento necessario as atividades que exigem esforgo fisico, intelectual e escolar
por parte da crianca. O jogo serviu, também, para divulgar principios de moral, ética e contetidos
de historia, geografia e outros.

Kishimoto (2007) explica que, j@ no Renascimento, o jogo é visto como uma conduta
livre, que favorece o desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo. Assim, os conteldos
deveriam aparecer em forma ladica, exatamente para se contraporem ao uso da palmatoéria e da
extensiva oratdria, praticas pedagdgicas freqlientemente usadas nesse periodo. Finalmente, o
autor apresenta o jogo como forma espontdnea da expressdo da crianga, como meio de recriagado.
Portanto, é visto como um momento adequado para se observar a natureza psicologica da
crianga.

Nessa retrospectiva, Kishimoto (2007) ressalta a ‘revolugdo romantica’ como marco para a
visibilidade do jogo e da crianca no pensamento da época, Século XVIII, dando-lhes outro enfoque:
a crianga e o jogo passam a ser analisados numa perspectiva genética, segundo Rousseau. Nesse
contexto, o conhecimento da crianga se torna uma via de acesso a origem da humanidade.
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Ao final do Século XIX, os estudos de Darwin trazem a
concepcgdo da selecdo natural, que justifica a sobrevivéncia das
espécies animais que se adaptam as novas condigdes de vida.
<Brougeére>(1933, citado por KISHIMOTO, 2007, p. 31, grifo nosso)

acrescenta que “vista como elemento participante dessa selegao, a
conduta lUdica parece mais incorporar a adaptabilidade dos animais
qgue se tornam mais aptos para a sobrevivéncia”.

Por outro lado, a psicologia da crianga, que surge no Século
XIX, recebeu influéncia da biologia e incorporou os estudos dos
animais para o campo da infancia. Ai o jogo passa a ser considerado
como um pré-exercicio de instintos herdados, uma ponte entre a
biologia e a psicologia.

Kishimoto (2007) explica que, a partir disso, fica patente o
pressuposto bioldgico da necessidade da espécie, e se acrescentam
a isso a vontade e a consciéncia infantil, em busca do prazer para
justificar os processos psicologicos. Aqui, 0 jogo ganha notoriedade
entre a psicologia e a pedagogia. Todavia, € com <Piaget>(1978-

1977) que fica patente que é pela brincadeira e pela imitacdo que
se dara o desenvolvimento natural da crianga. Enquanto processo
assimilativo, a brincadeira participa do conteldo da inteligéncia a
semelhanca da aprendizagem (KISHIMOTO, 2007). Contribuindo
com o desenvolvimento dessa teoria, <Vygotski> (apud Kishimoto,

W
o
@i

Veja, nesse site, uma
entrevista com esse
pesquisador francés
sobre brinquedo e
desenho animado

PARAASE i A A s

com.br/entrevistas/
entrevista0033.asp.

Gilles Brougere é
professor de Ciéncias
da Educacao na

Universidade Paris Nord
e autor dos livros Jogos
e Educacdo (Editora
Artmed) e Brinquedo e
cultura (Cortez Editora).

2007, p. 32), em 1987, acrescenta outra visdao a participacao do
jogo na infancia, mostrando que todos os processos psicoldgicos
sdo construidos a partir do contexto sdcio-cultural. Entdo, para ele,
toda conduta humana, incluindo as brincadeiras, é fruto do sistema
produtivo econdmico gerador de modos de vida. Vygotski faz uma
observacao muito interessante: destaca a brincadeira, em que a
crianga, essencialmente a partir dos trés anos de idade, desempenha
papéis. Nesses casos, por exemplo, verifica-se a influéncia dos
elementos sociais. A crianga cria, recria as situagdes e papéis que
ela viveu e foi acumulando ao longo dos trés anos de vida.

Chomsky foi outro estudioso que trouxe iniUmeras contribuigbes
com o jogo e as brincadeiras, quando criou a teoria da gramatica
gerativa. Ele observou que era possivel construir inimeras frases e
ampliar o dominio da linguagem quando se dominavam as regras da
linguagem - e o jogo é feito de regras e de linguagem. Veja o que
Kishimoto (2007, p. 32) refere a esse respeito:

A compreensao de que as regras geram as
sentencas e de que é possivel criar novas
sentencas a partir de outras regras é a chave
para a compreensdo da linguagem e de sua
teoria sobre as brincadeiras infantis.

Para aprofundar seu
conhecimento, leia:

PIAGET, Jean. A
formacdo do simbolo
na crianca. Rio de
Janeiro: Zahar, 1978.
PIAGET, Jean. (@)
julgamento moral na
crianga. Trad. de Elzon
Leonardon. Sao Paulo:
Mestre Jou, 1977.

VYGOTSKY, L. S.
Histéria social da
mente. 2. ed. Sao
Paulo: Martins Fontes,
1988.
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Ja Bruner (1983 apud KISHIMOTO, 2007, p. 33, grifo nosso) traz uma observacdo também
relevante que completa aquelas feitas por Chomski. Leia abaixo o que Kishimoto acrescenta:
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[-..] brincadeiras infantis como esconder o rosto com a fralda (peekaboo)
estimulam a criatividade, ndo no sentido romantico, mas na acepgdo de
Chomsky, de conduzir a descoberta das regras e colaborar com a aquisigdo
da linguagem. E a agdo comunicativa que se desenrola nas brincadeiras entre
mae e filho, que da significado aos gestos e que permite a crianga decodificar
contextos e aprender a falar. Ao descobrir as regras, nos episodios altamente
circunstanciados, a crianga aprende, ao mesmo tempo, a falar, a iniciar a
brincadeira e altera-la. A aprendizagem da lingua materna é mais rapida,
quando se inscreve no campo ludico. A mde, ao interagir com a crianga,
cria um esquema previsivel de interacdo que serve de microcosmo para a
comunicagdo e o estabelecimento de uma realidade compartilhada.

Veja como a explicacdo acima deixa clara a contribuicdo —
do jogo e da brincadeira para o desenvolvimento infantil, desde a 'E’fl-"’_'
fase inicial da vida. E a brincadeira em forma de linguagem, é a g

linguagem da brincadeira estabelecendo a comunicagao da crianga
com a mae.

Até aqui, mostraram-se alguns paradigmas explicativos sobre
a importancia do jogo e da brincadeira, que se situam entre os
comportamentos naturais e sociais da crianga. Mas a psicologia e o
campo de conhecimento conhecido como <psicomotricidade> tém

elaborado, cada vez mais, conceitos que envolvem a <psicofisiologia>

do comportamento humano, da qual o Iudico passa a ser reconhecido
como elemento essencial e é compreendido como uma necessidade
basica da personalidade, do corpo e da mente.

Para saber mais sobre
Psicomotricidade,
visite o0s enderegos:
http://7www.
colegiosantamaria.
com.br/santamaria/
aprend.

http://www.artigonal.

com/educacao-artigos/
a-importancia-da-
psicomotricidade-na-
educacao-infantil-

340329.html.

< mecanismo de execugdo dos movimentos.

A psicofisiologia estuda a base fisioldgica das fungdes motoras, especialmente no
gue se refere aos reflexos, a postura, ao equilibrio, 8 coordenacao motora e ao

Caro(a) aprendente, perceba que, de agora em diante, usaremos 0s termos jogo,
brincadeira e lidico como sin6nimos, como se faz usualmente.
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- ™ Leia 0 texto complementar: O lidico na educagao infantil, que encontra-

= se disponivel no site:

gﬁ,‘%‘ <http://www.centrorefeducacional.com.br/ludicoeinf.htm=}.
i

No final do texto, consta a seguinte reflexdo:

"Entendemos, a partir dos principios aqui expostos, que o professor devera contemplar
a brincadeira como principio norteador das atividades didatico-pedagdgicas, possibilitando
as manifestacdes corporais encontrarem significado pela ludicidade presente na relacdo
gue as criancas mantém com o mundo”.

Além disso, encontrard as seguintes perguntas, que seguem abaixo. Dé sua resposta a
cada uma delas, com base na sua experiéncia profissional e nas leituras que acabou de realizar.
Produza um texto com 20 linhas.

1) Porém, essa perspectiva ndo é tao facil de ser adotada na pratica. Podemos nos perguntar:
como colocar em pratica uma proposta de Educacdo Infantil em que as criancas desenvolvam,
construam/adquiram conhecimentos e se tornem autdbnomas e cooperativas?

2) Como os professores favorecerao a construgao de conhecimentos se nao forem desafiados a
construir os seus?

Caro(a) aprendente!

As respostas aos desafios propostos devem ser postadas no Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) - Moodle. Em caso de duvidas para realiza-lo,
consulte o(a) mediador(a) pedagogico(a) presencial no Pélo Municipal de Apoio
Presencial. Conecte-se também com o(a) mediador(a) a distancia por meio do
enderego: <http://www.ead.ufpb.br>.

» pedagogia
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AULA 5: A LUDICIDADE VIVIDA DENTRO DE CADA UM DE NOS

Antes mesmo de relacionar as brincadeiras e suas fungdes, € necessario pensar o ludico,
ndo apenas como produto final de uma atividade, mas como a propria agdo. A agdo de jogar
e brincar propicia o encontro consigo e com 0 outro, a partir do qual se estabelecem o auto-
conhecimento e o conhecimento do outro.

Os momentos ludicos, em sala de aula, podem ou ndo ser feitos com jogos ou brinquedos,
pois o ludico é também um conjunto de atitudes. E uma postura que o profissional de ensino
assume na sua relacdo com o aprendente. A postura ‘professoral’, austera, em nada facilita
0 ingresso no mundo da ludicidade. O profissional de ensino precisa de leveza, de alegria, de
prazer, de afetividade e de flexibilidade.

A ludicidade exige uma pré-disposicdo interna de cada um envolvido nessa relagao de
troca de saberes. <Luckesi> (2005) explica:

Comumente se pensa que uma atividade lidica é uma atividade divertida.
Podera sé-lo ou ndo. O que mais caracteriza a ludicidade é a experiéncia de
plenitude que ela possibilita a quem a vivencia em seus atos.

com.br/.

O professor Carlos Luckesi é Doutor em Educacdo, Professor do Programa de Pds-graduacdo em Educacéo,
|| FACED/UFBA, vice-coordenador do GEPEL - Grupo de Estudo e Pesquisa em Educacdo e Ludicidade,
vinculado a linha de Pesquisa Filosofia, Linguagem e Praxis Educativa, do Programa de Pds-graduacdo
em Educagdo - FACED/UFBA.

Mais informagdes em: LUCKESI. C. C. Desenvolvimento dos estados de consciéncia e ludicidade.
[ IN: Interfaces da Educacao, Cadernos de Pesquisa — Nucleo de Filosofia e Histéria da
Educacdo, Programa de Pds-graduacdo em Educacdo, UFBA, v. 2, n. 1, 1998, p. 09-25.

Essa é outra visdo de Luckesi sobre a ludicidade, que é complementar e essencial,
para além de tudo o que se falou até o momento. Vale a pena vocé conferir o texto acima
recomendado.

Agora, passa-se a abordar a face divertida da ludicidade. Fala-se muito do humor, do riso,
como elo de ligagdo, de aproximacao entre as pessoas. No entanto, o brincar, o fazer rir, no nosso
dia-a-dia, torna-se cada vez mais dificil. Associa-se muito o riso a falta de responsabilidade, ao
deboche, a galhofa! Mas rir é coisa séria. Como brincar é coisa séria. E saber rir e fazer rir € mais
sério ainda.

Como o ludico é importante na vida humana, cabe aos profissionais levarem consigo o
espirito do riso também para sua sala de aula. A presenca do humor ndo anula a sua competéncia
técnica, a sua dedicagdo ou a sua autoridade, ao contrario, ele é seu aliado.

Ha muito tempo, desde os gregos, ja se diz que o riso liberta. Aristételes foi um dos que
escreveu sobre o riso, fato ja citado na Unidade I (por isso escolhemos, para aquela Unidade,
textos que fazem rir). Parece, todavia, que, na pratica, rir e fazer rir ndo combinam com a
funcdo de profissional de ensino. Parece que ele tem dificuldades de exercer sua autoridade
natural, inerente a sua fungdo social. Esse status é conferido socialmente a essa fungdo, sem,
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necessariamente, associar a isso uma carga de <autoritarismo> e, consequentemente, uma
postura corporal e um discurso também autoritarios. '

Para trazer a ludicidade para dentro da sala de aula, é preciso
acreditar em si mesmo, ter autoconfianca, sem presuncgao ou vaidade
exacerbada. Acreditar no que se faz e nas escolhas que fez como
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profissional. Acreditar na simplicidade da vida, mas, efetivamente, Recomendo a leitura
exercé-la. dos livros de Paulo

Ora, 0 que estamos esperando para fazer com que o bom Freire: Pedagogia
humor e a brincadeira se fagam presentes em nossas salas de do oprimido. Rio de
aula? Como fazer para quebrar a rigidez comum nesse espaco de iz':f;ml:g?'fg'tora Paz e

aprendizagem?

No artigo ja citado, Luckesi (2005) assevera: Educagao como

pratica da liberdade.

o Rio de Janeiro: Paz e
A atividade adulta no trabalho pode ser Terra. 1967.

internamente ludica; ndo é o trabalho que é

ea - . Pedagogia da
nao-ludico, mas sim, o trabalho produtivo, autonomia. S350 Paulo:
no seio do capital. Parafraseando Marx, Paz e Terra. 1997.

diria que “trabalho é trabalho; ele s6 é Visite os sites de

produtivo, no contexto da mais valia, na
sociedade capitalista”. E, nesse contexto,
no geral, ndo ha e dificiimente haverd
ludicidade no trabalho: o hordrio de trabalho

bibliotecas virtuais, pois
14 vocé encontrara todos
os livros recomendados.

é o hordrio da empresa, as regras sao as -
regras da empresa, o modo de vida sao E"’Lb

o0os modos determinados pela empresa, ou (e ,}

seja, o trabalho na sociedade capitalista é ﬁn;

alienante e, por isso mesmo, n&o-ludico. ihttp://www.paulofreirg.
Que tal tentar fazer do nosso trabalho ufpb.br/paulofreire/C
uma experiéncia Il]dica,,mesmo no seio da ontrole?tipo=livro&o
sociedade capitalista? E um desafio para p=listar&id=0&obra_
todos nés servirmo-nos das contradicdes critica=0.

e utiliza-las a favor da vida. Sdo elas que

produzem o movimento de transformacao. http: //www.paulofreire.

ufpb.br/paulofreire/
ajuda_faq.htm.

O ludico pode e deve estar presente, em cenas do nosso cotidiano profissional, como
chave para que se abram portas para o aprendizado de 0 a 100 anos. As experiéncias em sala
de aula, onde o ludico aparece, trazem sempre resultados positivos.

Veja este depoimento de uma profissional que se viu diante de um desafio em sala de aula.
Isso pode ter acontecido com vocé também, ou com alguém que vocé conhece. O fundamental
aqui é que vocé leia esse depoimento com carinho e reconhega, nas agdes da colega, onde o
Iadico aparece exatamente como esse elo de ligacdo, de aproximacdo, essa porta de acesso ao
outro e a nds mesmos.

Veja que a Prof. Sheila, em seu depoimento, busca respostas nas teorias, nas leituras, e
isso a ajuda muito. O desafio implica em aprender a lidar com situagdes de inclusdo educacional
(vocé estudou em trilhas anteriores sobre Educagdo Inclusiva), porém, o elemento ludico parece
ter sido a chave para o crescimento tanto da professora Sheila quanto do aluno Matheus que,
juntos, encontraram o lugar da compaixao, como diz Luckesi (2005), no final seu artigo.
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Leiamos o depoimento:
Fonte: Férum Inclusdo: foruminclusao@yahoo.grupos.com.br.

Meu aluno com sindrome de Down: um tesouro no final do arco-iris

Sheila Aparecida de Jesus,

Professora do ensino fundamental, graduada em Pedagogia pela Universidade Estadual do Centro-Oeste -
UNICENTRO, pés-graduada no Curso de Gestdo, Supervisdo e Orientacdo Escolar pelo ISAL - Instituto de
Ensino Superior da América Latina.

A grandiosidade da educacgdo é medida pela consciéncia e preparo do professor, o qual deve ter
em mente que é dentro de sua sala de aula, em um espaco relativamente minlsculo perante o mundo “la
fora”, que ele auxilia, na construgcdo do eixo que norteia vidas, forma personalidades, presta informagdes,
mede conhecimentos e aprende com cada um de seus alunos a importancia de cada pessoa para contribuir
na construcao do mundo.

Este relato inicia-se numa tarde do final do més de julho de 2005, quando, sem pedir licenca, sem
avisar e nem se importar, Matheus entrou em minha vida. Justo na minha vidinha tranqiila de professora
de literatura infantil na Escola Municipal Alcindo de Franca Pacheco, na cidade de Guarapuava, no estado
do Parana.

Vale dizer que tudo aconteceu porque a professora da 12 série afastou-se por licenca médica, e a
diretora da escola incumbiu-me de assumir a turma por aproximadamente quinze dias. Na oportunidade,
fez questao de lembrar que era uma turma considerada muito boa e que minha tarefa se resumiria em
dar continuidade ao trabalho da professora licenciada, sem deixar diminuir o rendimento que a turma ja
vinha apresentando. Assustada, diante de tal responsabilidade, me senti desafiada e aceitei a substituicdo
temporaria.

O primeiro dia transcorreu sem maiores problemas, a ndo ser por um menininho, que sentava na
primeira carteira da fila e que se limitou a me olhar fixamente durante a tarde toda, sem esbogar nenhum
tipo de emogdo ou reagao.

Ja o conhecia, era o Matheus, que tinha sindrome de Down. Ja tinha lido e estudado sobre inclusdo
na minha graduagcao em Pedagogia. Confiante nos conhecimentos que a universidade havia me oferecido
a respeito, fui verificar, em seu caderno, o registro da aula do dia e os conteldos trabalhados pela outra
professora. Qual foi a minha surpresa ao perceber que o seu caderno estava praticamente em branco e,
da minha aula, ndo havia nem sinal de qualquer esbogo de registro. Preocupada, perguntei o que fazer
diante dessa situacdo desconfortavel e, como resposta, ouvi que era s6 dar uma folha e lapis de cor, que
ele adorava passar a tarde desenhando. Sai em siléncio, surpresa com o que ouvira.

No outro dia, um choque ainda maior. Por puro 6cio, Matheus destruiu sua fralda descartavel e a
espalhou pela sala, para chamar a minha atencao sobre sua presenga no ambiente. Cheguei em casa e
chorei. Chorei diante da impoténcia e do orgulho atingido, justo eu, que sempre fui tdo dedicada ao meu
trabalho, passar por uma experiéncia tdo negativa de ter um aluno que ndo aprendia o que eu ensinava.
Enchi-me de coragem para outro dia de trabalho, que foi marcado por nova decepgao: o Matheus comegou
a correr pela sala, se jogar no chdo e a riscar as atividades dos colegas, e eu ali, tentando demonstrar a
ele que precisava aprender do meu jeito.

Entdo, os alunos me repreenderam dizendo que tinha que deixar o Matheusinho brincar, pois ele
era doente e por isso podia fazer o que quisesse. Transtornada, resolvi fazer alguma coisa por ele, mas,
principalmente, por mim, afinal, o que minhas colegas iriam dizer da minha falta de “*dominio de classe”.
Em casa, busquei, no meu antigo material da universidade, algo que tratasse de inclusdo e fiquei horas
debrucada sobre ele para tentar entender o que eu tinha de fazer. Como ja era final de semana, decidi
procurar atividades para que o Matheus se ocupasse e com isso “eu” pudesse trabalhar sossegada, afinal,
estava na sala para ensinar, e ndo, para perder tempo com alguém “que ndo queria aprender”.

Nos dias que se seguiram, apds entregar as atividades ao Matheus, percebi sua curiosidade diante
dos exercicios que estavam na folha. Rapidamente pegava um |apis e tentava fazer, porém, a dificuldade
gue ele tinha em movimentar os dedos, até para segurar o lapis, fazia com que desistisse logo de inicio.
Frente a isso, comecei a observa-lo e qual ndo foi minha vergonha ao entender que ndo era o Matheus
quem tinha que aprender o que eu propunha, mas eu é que precisava entendé-lo e adequar as atividades
ao seu nivel de aprendizagem.
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Na sexta-feira, meu ultimo dia na turma, fui avisada de que ficaria mais um més, pois a licenca
da outra professora havia sido prolongada. Decidi investir. Entdo, providenciei uma caixa de massa de
modelar e, todo dia, deixava que Matheus escolhesse uma cor de massinha para brincar. Para tornar os
contelidos mais faceis e atrativos, eu trazia musicas e brincadeiras como auxiliares no processo de ensino
- aprendizagem. Todos gostavam, inclusive o Matheus que, num rompante, num desses momentos, gritou
uma das palavras contidas na musica. Todos pararam de cantar e ficaram perplexos, afinal, ele ndo falava
com ninguém, somente balbuciava.

Acontece que a licenca da professora estendeu-se quase até o final do ano letivo, e eu assumi a
turma definitivamente. No intuito de facilitar a aprendizagem de Matheus, montei um material de pesquisa
sobre sindrome de Down e ali fui apresentada a autores que desconhecia e que, sem duvida, tém sido meus
companheiros nessa caminhada. Dentre eles, Mantoan (2001), que descreve, com maestria, 0s passos
da inclusdo na escola, as acdes mais comuns e as reais necessidades, e Schwartzman, que desperta o
educador na percepgao de que:

Entre outras deficiéncias que acarretam repercussdo sobre o desenvolvimento neuroldgico da
crianca com sindrome de Down, podemos determinar dificuldades na tomada de decisGes e iniciagdo de
uma acdo; na elaboragcdo do pensamento abstrato; no calculo; na selecdo e eliminacdo de determinadas
fontes informativas; no bloqueio das fungdes perceptivas [...]; nas funcdes motoras e alteragdes da
emocao e do afeto (1999, p. 247).

E, ainda, segundo Werneck (1995, p. 164): “[...] os portadores de Sindrome de Down tém capacidade
de aprender, dependendo da estimulacao recebida e da maturacdao de cada um, o desenvolvimento afetivo
e emocional da crianca também adquire papel importante[...]".

Conhecendo um pouco das dificuldades de Matheus, comecei a buscar atividades que o desafiavam e
chamavam sua atencgdo e que dessa maneira fosse melhorando os resultados. Eu estava feliz, e o Matheus
mais ainda, pois, quando realizava as atividades, sentia-se orgulhoso e mostrava para os colegas quando
as terminava.

Diante disso, construi uma postura de vibrar com ele, cada vez que completava com éxito seus
trabalhos. Sobre a valorizacdo das atividades, Pereira apud Aranha (2005) destaca:

Quando as atividades sdo valorizadas pelo professor e pelos colegas, o aluno passa a querer
realizar mais e mais trabalhos, tanto na escola, quanto fora dela. Essa escola passa a ser considerada local
de apoio, de motivagdes, de estimulo ao crescimento, de desenvolvimento e busca do saber.

Outra atitude que tomei foi de mostrar que o Matheus ndo era um coitadinho e que ndo precisava
da piedade dos colegas. Ele era igual a todos os outros alunos e, de Matheusinho, passou a ser chamado de
Matheus, construindo uma identidade e, com isso, responsabilidades e uma nova postura dentro e fora da
sala de aula. A cada dia ele se revelava, fosse como ajudante para organizar a sala ao final da aula ou
durante o recreio, pois, frente a desmistificacdo de que ele era doente, seus colegas passaram a chama-lo
para participar das atividades coletivas, como jogar bola e para as brincadeiras no patio. Com isso, pude
constatar que o mundo todo muda constantemente, e isso se reflete na mudanga da forma de pensar e
agir das pessoas.

Cartolano afirma que “[...] diante da aceleracdo das mudancas, das novas descobertas das ciéncias
e das tecnologias modernas, é preciso que estejamos sempre de espirito aberto a pesquisa, a busca
incessante de novas respostas que nos ajudam a repensar o velho e a enfrentar o novo [...]"” (1998, p. 29-
30).

Face a percepcdo dessas mudancas, movimentei-me no afd de descobrir opgdes e formas de ensino
que pudessem favorecer o desenvolvimento de Matheus em sala de aula. A turma toda, de maneira
geral, intuia que podia colaborar para o crescimento global do colega. Assim, a cada vitéria dele, a turma
sentia-se envaidecida, pois sabia que era agente naquele processo. Com base nas atividades desenvolvidas
por Matheus, criei um portfélio de aprendizagem, abri mdo dos cadernos, quando notei sua dificuldade
de enxergar as linhas. No momento que eu destinava para a leitura, quando toda a turma se levantava
para escolher livros, gibis ou revistas para ler, o Matheus nunca se interessava. Um dia ele também fez
uma escolha, era um livrinho com um bombeiro na capa. Ele pegou o livro, esperou que todos estivessem
sentados e comecgou a gesticular e balbuciar sons que davam a conotacdo de que tentava contar a historia
como os colegas sempre faziam, o que ele nunca queria fazer. Depois que fez toda a dramatizagdo, abriu
o livro e comecou a falar letra por letra, ainda sem a nogdo de palavra e silaba. O siléncio foi total até que
uma aluna disse: "o Matheus leu letrinhas, professora!” Imediatamente lembrei da frase de um autor
chamado Welchmann: “Se uma crianca ndo pode aprender da maneira que é ensinada, é melhor ensina-la
da maneira que ela pode aprender”.

Entdo, conclui que todo o meu trabalho com alfabeto mdvel, musicas, brincadeiras, contacdo de
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historias e estimulo didrio com atividades envolvendo letras do alfabeto, ndo tinha sido em vé&o. Essa
demonstracao de aprendizagem me estimulou mais ainda e comecei a adquirir livros, comprar e construir
materiais referentes a alunos com dificuldades de aprendizagem. A cada novidade que eu trazia, Matheus
tentava e conseguia resolver. Com poucas explicacdes e muita atencdo, ele ia vagarosamente me mostrando
que, estando certa ou ndo, ele estava aprendendo.

Nesse momento, novas questdes foram surgindo: Estaria eu fazendo a tdo famosa inclusdo? Inclusao
era isso? Ensinar meu aluno de maneiras diferentes a atingir contelldos comuns? Se era isso, estava dando
certo, afinal, meus alunos estavam respondendo as expectativas e o Matheus também.

Consciente de que Matheus ainda ndo estava alfabetizado, mas considerando seu enorme progresso,
resolvi que ele deveria avancgar para a segunda série.

Entdo, juntei todo o seu material e o levei para o Conselho de Classe, onde mostrei resultados
e o quadro evolutivo. A recompensa? Bem, a recompensa foi um grande presente: por solicitacdao do
Departamento de Educacgdo Especial da Secretaria Municipal de Educacao, estou com o Matheus na segunda
série, e isso me fez muito feliz, pois € o reconhecimento do éxito de um trabalho solitario, com erros e
acertos.

Repensar diariamente a minha pratica pedagdgica foi uma coisa que aprendi a fazer. Todos os dias
faco um diagnéstico dos meus alunos e, com isso, consigo perceber suas angustias, anseios e necessidades.
Aprendi também a observa-los, conversar com eles e perceber quando minha aula ndo esta agradando.

Entdo paro tudo, pego que parem e, sem o menor constrangimento, digo: “Vamos comecar de
novo!” Entdo damos um passeio pelo patio, fago uma dindmica de grupo e, depois de descontrai-los, inicio
o conteldo de outra forma. Nesses momentos de reflexdo e leitura, deparei-me com informacdes que
me assustaram e entristeceram, uma delas foi que, segundo Bilachi (2000, p. 10), ha cerca de dez anos
surgiram os programas e entidades como a ADES, onde as criangas com sindrome de Down tém condicGes
de aprender, embora mais lentamente. A maioria delas sdo capazes de aprender e cuidar de si, ou seja,
podem ser independentes em alimentacdo, vestudrio e habitos de higiene. Algumas podem aprender a ler
e escrever com métodos especiais de alfabetizagao.

Se isso ja vem de tanto tempo, por que ainda existe o despreparo, o desconhecimento, e tantas
criangas com sindrome de Down, sem atendimento especializado, permanecem no lar sem escolaridade, e
pior, freqlientam a escola e ndo recebem estimulo para aprender?

Gostaria de ter certeza de estar fazendo a inclusdo sob todos os aspectos.

Acredito na inclusdo, mesmo sem certeza de que estou correta nas minhas acdes. Tenho consciéncia
das mudancas que causei na vida do Matheus, da autonomia que busco estimula-lo a usar, da alegria que
ele sente ao aprender algo diferente, seja contelddo ou agdes que fazem com que ele se sinta pertencente
ao grupo. O Matheus é diferente de todos, eu também, e é nessa premissa que norteio minha agao dentro
da sala de aula. Uns tém dificuldades em matematica, outros em lingua portuguesa e outros ainda na
socializagdo. Entao deixo claro que todos somos diferentes e especiais, e meus alunos sabem disso.

Criticas? Recebo muitas. Afinal, quem gosta da confusdo que a visita de uma galinha pode causar
dentro de uma sala de aula, mesmo que seja para demonstrar como é facil aprender a tabuada do dois? Ou a
bagunca que pode ser encontrada na sala depois de uma demonstragdo de como fazer trés bolos diferentes
para mostrar aos alunos que beterraba, repolho e cenoura sdo alimentos nutritivos e deliciosos?

A escola é um local de renovacgdo, de mudancas e quebra de paradigmas. A inclusdo sera somente
um nome, se a escola e o professor ndo estiverem comprometidos com a mudancga de atitudes as quais farao
a diferenca na vida de alunos que estariam fadados a se conformar com a aprendizagem fragmentada e
padronizada, levando a evasdo ou ao aumento das estatisticas da educacdo de jovens e adultos.

O ponto crucial para que a inclusdo aconteca, em minha opinido, é a valorizacdo das especificidades
de cada um, partir do que a crianca ja sabe. Nao concebo a idéia de que a crianca chega na escola sem
nenhum conhecimento de leitura e escrita, afinal o que ela pode ndo saber é codificar e decodificar, mas ler
o mundo, mesmo que sob a sua dbtica, é um fator que deve ser previsto em todo e qualquer planejamento.
Criar parédmetros sim, mas ndo padronizar o aprendizado e o ensino. O aluno com sindrome de Down
aprende com maior lentiddo, mas, embora possa levar mais tempo que o convencional, o aprendizado vai
acontecer.

As aulas interativas estdo sendo de grande valia nessa minha caminhada de garimpo de atividades,
de criagdo de materiais e de formas curiosas de chamar a atencdo de meus alunos para o conteldo, pois,
assim, eles vao direcionando suas duavidas e dando o norte para a aula. Se ndo sei, abro um sorriso e
admito que preciso pesquisar o assunto e o fago. Acredito e invisto na inclusdo, e me choco quando ougo
pessoas da drea dizer que isso € utdpico, ineficaz e desnecessario. Minha motivacdo vem do resultado
do meu trabalho, que a cada dia se mostra em diferentes nuances. Meus alunos sabem que, assim
como fago o impossivel para trazer coisas novas, diferentes e interessantes, me dou o direito de cobrar
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resultados positivos, e isso estimula o esforgo deles e, dessa maneira, o aprendizado é uma conseqiéncia.
Hoje, a administracdo da escola é outra e, com isso, assumiu nova postura e tenho o apoio tdo almejado,
comecando pelo planejamento do Matheus, onde foi feita flexibilizacdo curricular, e isso, certamente, é uma
preocupacao com o seu aprendizado. Sei que tudo é um risco, afinal quando recebemos os alunos, no inicio
do ano, eles ndo vém com um rétulo na testa alertando para o fato de um possivel fracasso ou sucesso na
tentativa de alfabetizagdo. Entdo, por que isso seria diferente com um aluno incluido? Se a crianga é fruto
do meio em que vive, os estimulos sdo de grande importédncia, pois devem favorecé-la e é nesse ponto que
o empenho da familia € fundamental.

Sabemos que a chegada de um filho traz insegurancas e incertezas, porém ninguém esta preparado
para ser pai ou mde de uma crianga com deficiéncia. A mae de Matheus nos retrata isso de maneira simples,
mas profunda:

"Quando o Matheus nasceu, a gente se assustou e se desesperou porque nao sabia direito o que
ele tinha, entdo rezamos e pedimos pra Deus que nos ajudasse. E ele sempre nos ajudou. Mandou pessoas
que nos esclareceram, como o médico, a assistente social e a psicéloga. Achei que ja tinha sido bastante,
entdo ele mandou a fono, o terapeuta ocupacional e a fisioterapeuta, e como se ndao bastasse, mandou
vocé, professora, que trata meu filho igual aos filhos das outras pessoas. Sou grata pela sua atencgédo. O
Matheus, que antes ndo queria vir pra escola, agora pede por vocé até nos finais de semana, e criangas ndo
mentem, elas gostam de ficar perto de quem faz elas se sentirem iguais (maio de 2007).

Matheus foi encaminhado para o Centro Municipal de Atendimento Especializado e recebe
atendimento fonoaudioldgico, terapia ocupacional e fisioterapia. Tenho contato com sua fonoaudidloga,
que deixa clara a sua satisfacdo em poder contar com a escola, nesse processo. A mdae, por outro lado, é
comprometida e evita que ele falte as aulas, sempre avisando quando esta doente, pedindo para que eu
mande algumas atividades para que ele as realize em casa, “para ndo desacostumar”, como ela mesma
diz.

UNIDADE II )I[ UNIDADE I J]
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Matheus percebe seu lugar no contexto da escola, sente-se integrado e participa de atividades
festivas, educativas e de lazer. Compreende e, agora iniciou-se o processo de expressar-se verbalmente.
Constroéi sua identidade e a mantém com o aumento conquistado de sua auto-estima. Estou longe de
ser uma professora perfeita, e é gracas a essa imperfeicdo que estudo, busco novas alternativas e crio
situacOes para favorecer o aprendizado de meus alunos. Se eu estou no caminho certo, ndo sei! Apenas
acredito que posso ajudar a melhorar a vida dos meus alunos. N3ao tenho a pretensdo de revolucionar o
mundo. Minha sala de aula ja é o suficiente, afinal, se eu conseguir quebrar paradigmas dentro dela, terei
vinte e cinco multiplicadores das minhas idéias. Por acaso, alguém pode prever se um dos meus alunos
ndo sera o ganhador do Prémio Nobel da Paz, defendendo a inclusdo como igualdade entre todos os seres
humanos? O dito popular ja diz: “O futuro a Deus pertence”. S6 sei que a minha parte eu facgo!
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DESAFIOS ]

Tendo feito a leitura do texto, retorne a ele e retire todas as situagdes Iudicas vividas pela
Professora Sheila.

1) Apresente-as escritas em itens numerados.

2) Escolha um dos itens criados por vocé e participe do <férum> criado para debatermos esse
tema.

Caro(a) aprendente!

As respostas aos desafios propostos devem ser postadas no Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) - Moodle. Em caso de duvidas para realiza-lo,
consulte o(a) mediador(a) pedagogico(a) presencial no Pélo Municipal de Apoio
Presencial. Conecte-se também com o(a) mediador(a) a distancia por meio do
enderego: <http://www.ead.ufpb.br>.
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AULA 6: TIPOS DE BRINQUEDO E BRINCADEIRAS NA EDUCAGCAO PRE-
ESCOLAR

Nesta aula, retomaremos algumas explicagdes dadas por Kishimoto (2007, p. 36) acerca
do ludico:

O uso do brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para
a relevancia desse instrumento para situagées de ensino-aprendizagem e
de desenvolvimento infantil. Se considerarmos que a crianga pré-escolar
aprende de modo intuitivo, adquire nogdes espontédneas, em processos
interativos, envolvendo o ser humano inteiro com suas cognigoes,
afetividade, corpo e interag8es sociais, o brinquedo desempenha um papel
de grande relevancia para desenvolvé-la.

O brinquedo educativo ganha status a partir do Renascimento. Desde entdo, ele vem
ocupando um lugar de destaque na educacdo infantil. Tornou-se um recurso didatico, que ensina
e, ao mesmo tempo, diverte e da prazer. Veja alguns exemplos:

e O quebra - cabecas é destinado a ensinar formas e cores;

e Os brinquedos de tabuleiro exigem a compreensdo do numero e das operacdes
matematicas;

e Os brinquedos de encaixe trabalham nogdes de sequéncia, de tamanho e de forma;

e Os mébiles destinam-se a percepao visual, sonora ou motora;

e Os carrinhos munidos de pinos se encaixam para desenvolver a coordenagao motora;

¢ As parlendas, musicas, dangas, para o desenvolvimento da linguagem.

Kishimoto (2007, p. 360) acrescenta, ainda, que, “quando as situacdes ludicas sao
intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a estimular certos tipos de aprendizagem, surge
a dimensdo educativa.” Nesse sentido, 0 jogo maximiza a construcao do conhecimento, pois
o ludico motiva internamente cada individuo, cada crianca. Portanto, o brincar apresenta a
dimensao Iudica e a dimensao educativa.

1- Na dimensdo ludica, a brincadeira é escolhida ou criada espontaneamente pela
crianca, e ela pode, naturalmente, proporcionar prazer ou desprazer e trazer inUmeras formas
de conhecimento e de interagdo com o mundo.

2- Na dimensao educativa, a brincadeira é direcionada pelo adulto, com a intencdo
de construir conhecimento e apreender o mundo. A diferenca é que, aqui, existe um objetivo
explicito a ser alcangado pelo adulto.

Destacam-se dois tipos de brincadeiras baseadas nos estudos de Kishimoto (2007.p. 38-
39):
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Brincadeiras tradicionais

Caracteristicas:

Afiliadas ao folclore, incorporam a mentalidade popular, expressando-se, sobretudo, na
oralidade. Guardam a produgdo espiritual de povo em certo periodo histdrico; estdo sempre em
transformacdo, incorporando criagdes an6nimas das geragoes que vdo se sucedendo. Assumem
a forca da transmissdo oral, da conservacao de tradicdes e da universalidade, como a amarelinha
e o pildo, que sdo exemplos de brincadeiras anénimas, mas que ficaram conhecidas através de
histdrias, poesias, rituais praticados pelos adultos.

Por pertencer a categoria de experiéncias transmitidas espontaneamente conforme
motivagles internas da crianca, a brincadeira tradicional infantil garante a presenga do Iudico,
da situagdo imaginaria.

Brincadeiras de construcao

Caracteristicas:

Os chamados jogos de construcdo sao os conhecidos tijolinhos, os quais sdo montados
pelas criangas para construir casas, cidades etc. Por meio deles, as criancas desenvolvem a
imaginagdo e o seu mundo simbolico. O que é construido representa algo de grande significacdo
para a propria crianga. Com os tijolos, ela faz e desfaz mundos, coisas que, na sua mente, as
vezes precisam ser refeitas, pois aqui a crianca expressa suas representacdes mentais.

Podem-se incluir, entre os brinquedos de construgao, os artesanais: carrinhos de rolima,
bonecas de pano, casinhas de madeira, pipas etc.

O brinquedo artesanal, carregado de identidade e de representatividade, ndo pode ser
substituido pelos brinquedos eletronicos. E importante que ele se faga presente no dia-a-dia
da crianca e que ela participe da sua feitura. Nesse caso, o uso de sucata é fundamental.
Assim, use revistas, jornais, pedacos de madeira, tudo que na sua imaginacdo de aprendente
e de profissional couber. Porém, é melhor que a escolha do material esteja sob uma orientagdo
educativa de trabalho, explicando-se o seu uso.

= O video da Nova Escola é muito interessante para o(a) futuro(a) professor(a) de Educagao
E:fl-b-l Infantil. Assista ao video. Nele, vocé tera uma referéncia de como construir brinquedo para

CQ;’-‘-._ --------------------
ﬂ?“ http://revistaescola.abril.com.br/multimidia/pag_video/qgal video 247940.shtml

Leia o texto que se encontra no site abaixo, com algumas orientacdes sobre como adaptar os f:‘—
bringuedos de sucata para as_criancas na fase inicial: ______________ . Ly
http://revistaescola.abril.com.br/edicoes/Esp_015/aberto/brinquedos.dog & ﬁf

o

Por fim, fazem-se algumas observagdes que podem ser Uteis no seu dia-a-dia, inclusive,
como orientagcdo para os pais.

Recomenda-se que as criangas de um a trés anos ja brinquem com jogos de encaixe,
de empilhar ou construir. Essas sao atividades desafiadoras, que estimulam a coordenacgao
e a concentragdo. A partir dos cinco anos, os jogos de quebra-cabeca e os de memoria sdo
indicados, pois favorecem o raciocinio légico. Os maiores ja podem participar de jogos em grupo,
fundamentais para o estabelecimento de limites e padrdes de sociabilidade. As brincadeiras que
tém regras desenvolvem o raciocicio estratégico.

Quanto aos programas da TV que oferecem jogos e brincadeiras, deve-se dar preferéncia
aqueles ndo violentos e que estimulam a criatividade e a fantasia. Estudos recentes mostram
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que a TV, assim como 0s jogos eletronicos e o computador, ndo sdo nocivos a crianga.

Ao contrario, se usados de forma adequada, estimulam a inteligéncia. Ainda existem
0S que sustentam que os adeptos de jogos eletrénicos processam informacGes visuais mais
rapidamente e com maior pecisdo e tém reflexos melhores. O cuidado basico € a moderagao.
Portanto, ndo se recomenda passar o dia em frente a TV ou brincando com um joystick nas
maos.

( DESAFIO )

1) Identifique as situagdes nas quais o ludico prevalece e apresente
outras formas de realizar o mesmo trabalho. Use a sua criatividade -
e experiéncia e agregue os novos conhecimentos adquiridos nesta - XY
trilha.
Assista ao video <Cultura
;»"A\’L"»u o _ o _ da infancia: brincar
,% Para asglstlr ao Iﬁlme |n_d_|cado, cont_acte o(a) _medlador(a) e apre(e)nder>, da
) presencial, no Pélo Municipal de Apoio Presencial. Professora Windyz Brazdo
B Ferreira, disponivel no
DVD do Aprendente, Vol.
2, utilizado no Marco 1.

Caro(a) aprendente!

A resposta ao desafio proposto deve ser postada no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) - Moodle. Em caso de duvidas para realiza-lo, consulte o(a)
mediador(a) pedagogico(a) presencial no Pélo Municipal de Apoio Presencial.
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A LUDICIDADE, O SIMBOLICO E O IMAGINARIO

BRINCAR COM CRIANCAS NAO E PERDER TEMPO,
E GANHA LO; SE E TRISTE VER MENINOS SEM ESCOLA,

MAIS TRISTE AINDA E VE- -LOS SENTADOS ENFILEIRADOS EM SALAS SEM AR,
COM EXERCICIOS ESTEREIS, SEM VALOR PARA A FORMACAO DO HOMEM.

AULA 7: BRINCAR DE VIVER

(CARLOS DRUMMOND DE ANDRADE)

Iniciamos esta unidade com Flavio Venturini e uma das suas belas e muito conhecidas

cangoes:

Brincar de viver

Quem me chamou

Quem vai querer voltar pro ninho
Redescobrir o seu lugar

Pra retornar

E enfrentar o dia-a-dia
Reaprender a sonhar

Vocé vera que é mesmo assim
Que a estdria ndo tem fim
Continua sempre

Que vocé responde sim

A sua imaginagao

A arte de sorrir

Cada vez que o mundo diz ndo
Vocé vera

Que a emogao comega agora
Agora é brincar de viver

N3o esquecer

Ninguém é o centro do universo
Assim é maior o prazer

Vocé vera

E eu desejo amar

A todos que eu cruzar
Pelo meu caminho
CoMo sou FELIZ

Eu QUERO VER FELIZ

QUEM ANDAR COMIGO

VEM

&.{1»
O

Visite esse site, pois
l& vocé encontrara
inUmeros textos sobre
Iud|C|dade

abrll.com.brllnfantlll.

-’\Ju

3@‘

\\Y.-

Vocé podera localizar
essa cangéo no You Tube
atr aves _do__ enderecc

nttp://br.youtube, com’
watch?v=zETRc4. DKXw
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A escolha dessa cangdo tem uma intencdo, que deve ser revelada: fazer com que vocé,
aprendente, possa canta-la todas as vezes em que o mundo lhe disser ndo. Todas as vezes em
gue o mundo ndo lhe permitir sorrir, cante-a. Cante-a exatamente naqueles momentos quando
parece que toda a tristeza do mundo bateu a sua porta.

Perceba que o titulo da cangdo é um convite para que BRINQUE DE VIVER. Ora, o que
sera que o autor quer dizer com isso? Vocé acabou de estudar, em unidades anteriores, sobre a
seriedade do brincar, e € exatamente isso que o autor faz quando insinua, em forma de convite,
que vocé leve a vida a sério, mas brincando e sorrindo. E também um apelo para que vocé
reconheca a importancia desse sorriso para sua vida, na sua saude fisica e mental.

Quando o autor (o poeta) do texto sugere o retorno ao ninho,
€ uma metafora ao reencontro consigo mesmo, com a sua infancia. O
ninho representa o aconchego, a protegao, o amparo, o acolhimento.
Volta-se ao ninho para redescobrir-se a si mesmo. Reencontrar-se,
juntar-se, ja que as vezes o mundo nos faz em pedagos. Volta-se ao — —
ninho para retornar mais inteiro, mais forte e enfrentar o dia-a-dia. O que é metafora?
Nesses retornos, pode-se reaprender algo que, também, o mundo Metafora € uma figura de

. ) - , linguagem que consiste
nos faz esquecer: sonhar. Esse movimento de retorno a si mesmo é

s e C oA . em empregar um
infinito, dura o tempo de nossa existéncia. termo com significado

Porém, ha que se aprender a libertar a imaginagao e deixar diferente do habitual,
que ela nos leve, sempre que necessario for, para lugares onde com base numa relagdo
podemos sonhar, ser acalentados e abragados. Precisamos encontrar de similaridade entre
a nossa zona de conforto para retomar as forgas. Porém, o poeta o sentido proprio e o
diz: precisa-se aprender a arte de sorrir. O riso € uma das formas de sentido  figurado. A
se abrirem possibilidades de tornar o fardo mais leve. metafora implica, pois,

umacomparagdoemaque
0 conectivo comparativo
fica subentendido.
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i
Até aqui, procedeu-se a uma interpretacdo do texto dessa cancdo. Porém, daqui em
diante, vocé fara o resto.
Faca a sua interpretagdo do texto de Flavio Venturini.

1) Expresse, em 10 linhas, o que entendeu sobre ele.

2) Que impressoes o texto deixou em vocé?

P Caro(a) aprendente!

As respostas aos desafios propostos devem ser postadas no Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) - Moodle. Em caso de dlvidas para realiza-los,
consulte o(a) mediador(a) pedagdgico(a) presencial no Pélo Municipal de Apoio
Presencial. Conecte-se também com o(a) mediador(a) a distancia por meio do
enderego: <http://www.ead.ufpb.br>.
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AULA 8: A BRINCADEIRA DO FAZ-DE-CONTA

UNIDADE I } [

Na aula 7 desta unidade, invertemos o processo: comecamos trazendo uma reflexao
e um pequeno desafio. Ele serd importante para que vocé perceba o fio condutor da aula.
Portanto, falaremos sobre o universo repleto de simbologia que esta dentro de cada um de nés
€ que, as vezes, passa tao despercebido. Por isso, houve a preocupacao em fazer com que vocé
reencontrasse, por meio do texto e do exercicio de interpretagao, o seu universo simbdlico.

Muitos tém uma infancia durante a qual pouco brincam, pouco sonham e pouco recriam
a realidade. Chegam a fase adulta incapazes de transpor desafios, de recriar ou reinventar
o mundo. E através da brincadeira que a crianca elabora hipdteses para a resolucdo de seus
problemas. Além disso, essencialmente na brincadeira do faz-de-conta, ela se aproxima do
mundo adulto, pois, nesse tipo de brincadeira, toma atitudes que vao muito além da sua idade
bioldgica.

E por meio da brincadeira de faz-de-conta que a crianga exercita a sua capacidade de
mudar o significado e a ordem das coisas. Ela recria tudo em sua volta, da outros nomes, atribui
outros papéis. E isso é fundamental para o desenvolvimento da fungdao simbdlica. “Este é o
elemento que garante a racionalidade ao ser humano” (KISHIMOTO, 2007, p. 39-40). Assim, a
crianca aprende a criar simbolos. E a nossa realidade é composta de simbolos. Nossa linguagem
€ simbolo, e como o pensamento ¢é linguagem, ele é composto de simbolos.

A brincadeira de faz-de-conta surge na vida da crianca com o proprio surgimento da
linguagem aos dois ou trés anos, adquirindo seu apogeu até os quatro anos. A crianga “passa a
expressar seus sonhos e fantasias e assume papéis presentes no contexto social” (KISHIMOTO,
2007, p. 39). Nesse movimento, ela constrdi caminhos para realizar seus sonhos e desejos.

O faz-de-conta, ou também chamado jogo imaginativo,
jogo de papéis, ou jogo socio-dramatico, acontece em situacoes de
recriagdo do real, que até ja foram vividas pela crianga no cotidiano
da escola ou de casa. E como um teatro, onde ela assume varios
papéis: de mae/pai, de tio/tia, de professor(a), de vendedor(a) etc.
Nesse contexto, alguns termos sao usados para denominar esse tipo

Para aprofundamentos,

de brincadeira, tais como: simbdlico, representativo, imaginativo,
fantastico, de simulacdo, de ficcdo ou mesmo o mais comum deles:
o faz-de-conta. <Edda Bomtempo (2007, p. 57)> explica que

“podem ser vistos como sin6nimos, desde que sejam empregados
para descrever o mesmo fenémeno.” Mas, também, em situacdes
que, no plano real, seriam impossiveis de acontecer, pois ai a crianca
usa elementos magicos, como cadeiras que se transformam em trem
de passageiros, ou galhos de arvores que se transformam em avioes.

leia mais em:

BOMTEMPO, E. A
brincadeira de faz-de-
conta:lugardosimbdlico,
da representacao,
do imaginario. In:
KISHIMOTO. T. M. (org.).
Jogo, brinquedo,
brincadeira e a

Nesses casos, ela passa do concreto para o abstrato/imaginario. Os
objetos passam a ser ndo o0 que sao, mas o0 que a crianga desajaria
que fossem. Desse modo, ela da ao objeto um novo significado. Por
exemplo: é comum se verem criangas montadas em uma vassoura,
fingindo estar cavalgando (BOMTEMPO , 2007, p. 61).

Entdo, tém-se duas situagdes: no primeiro momento, a crianca comeca a renomear 0s
objetos, reordena-los, dar-lhes outras fungdes imaginadas por ela, e os objetos passam a ser
usados como substitutos de outros. E interessante dizer que a crianga s6 consegue realizar isso
sozinha, isto é, sem a participacdo ou interferéncia do adulto. Passada essa fase, ela inicia as
formas de substituicdo, em que representa papéis do mundo adulto. Isso acontece dos trés anos
em diante, quando ela cria formas de estabelecer didlogos com o adulto.

educacao. S3o Paulo:
Cortez, 2007.

» pedagogia



S
)

UNIDADE | )I[ UNIDADE II }I[ UNIDADE Il J]

)

Aula 7 J [ Aula 8 ] [ Aula 9 ]

E por meio do jogo simbdlico que a crianca faz a ligacdo entre a
fantasia e a realidade. Edda Bomtempo (2007, p. 67), baseada em
! <Bettelhein> (1988), afirma que

Para aprofundamento, as criancas sdo capazes de lidar com complexas dificuldades psicoldgicas
leia: BETTELHEIM, B. através do brincar. Elas procuram integrar experiéncias de dor, medo e
Uma vida para seu perda. Lutam com conceitos de bom e mau, e o triunfo do bem sobre o mal,
filho. Rio de Janeiro: dos herdis protegendo vitimas inocentes é um tema comum na brincadeira
Campus, 1988. das criancas.

Dentre as inumeras possibilidades que ela cria para realizar o faz-de-conta, cabe ressaltar
a participacao do adulto, dos pais e dos profissionais de ensino, visando estimular para que isso
acontecga. Estimular significa oferecer elementos para que a crianga lance mao deles todas as
vezes que necessitar, ou mesmo provocar situagdes em que o faz-de-conta possa acontecer.
Como exemplo disso, citamos a presenca da literatura infantil no dia-a-dia da crianga na fase
inicial de sua vida. O profissional de ensino tem o dever de familiarizar a crianga com as histérias
infantis. Sendo assim, a escola deve ser um cenario para se estabelecer essa convivéncia.

A literatura infanto-juvenil universal e a brasileira oferecem uma rica producdo de
textos/livros de inegavel qualidade literaria que proporcionam, através da literariedade (uso
de linguagem figurada ou figuras de linguagem), a abertura de um universo magico, simbdlico,
no qual a crianga penetra com muita facilidade, pelos motivos ja explicitados ao longo desta
trilha.

A literatura infantil € também um jogo. Um jogo de palavras e de imagens, que sao
expressos por meio da linguagem literaria, e em que estdo presentes a musica, a pintura, o
drama. Através dela, agugcam-se todos os sentidos humanos, como: a audicdo, o olfato, o tato, a
visdo, o paladar e, ainda, a intuicdo. A literatura infantil pode ser vista como um jogo do revelar
e do esconder verdades. Revela verdades humanas e as esconde para que o leitor faca, por si
mesmo, suas descobertas.

Sem aprofundar a conversa sobre a importancia da presenca da literatura infantil para
criangas na fase inicial, poder-se-ia sugerir apenas que se priorize, como brincadeira de faz-de-
conta no planejamento semanal de suas atividades em sala, a contagdo de historias.

Sabe-se que, a priori, o profissional é quem escolhe o que a crianca vai ler, e isso €
inevitavel. E o adulto que tem os meios para ser esse intermediario, ja que a crianca ndo |é
(decifra o codigo linglistico), mas o adulto pode proporcionar meios para que ela propria escolha
o livro. Ela pode fazer isso apenas mediante a leitura pictérica da capa (leitura das imagens),
das ilustracGes do livro. Entdo, dé essa oportunidade! Leve os livros até as criangas e faca com
elas escolham o que querem que vocé leia ou mesmo as deixe ler, realizar a leitura visual das
imagens livremente. Depois vocé pode contar a historia.

E fundamental que vocé, profissional da educagdo infantil, seja leitor(a) de literatura
infantil, para saber o que escolher para as criangas. O risco € que vocé vai gostar tanto que ndo
vai querer parar de ler. Em certa ocasido, coletei inUmeros depoimentos de adultos/profissionais
que achavam que esses ‘livrinhos’ eram bobos demais para ser lidos por eles e, depois de terem
lido alguns (claro que os estimulei), ficaram tdo apaixonados que nunca mais pararam de ler.
No nosso acervo literario, ha muitos autores bons, que escrevem para criangas, como Monteiro
Lobato, Ana Maria Machado, Ruth Rocha, Sylvia Orthoff, Joel Rufino do Santos, Mary e Eduardo
Franga, Lygia Bojunga Teles, Ziraldo, cujas obras devem ser conhecidas por todos os educadores
infantis.
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DESAFIO ]

1) Convidamos vocé a ler alguns obras da literatura classica infantil. Leia os livros indicados,
disponiveis no <link> abaixo, e faca os seus comentarios sobre a sua leitura. Certamente vocé
terd, agora na fase adulta, uma outra visdo sobre o que representa os contos classicos. Que
visdo é essa? O que eles representam no seu imaginario? Comente todos os livros que leu,
construindo os comentarios usando no maximo 5 linhas para cada livro.

Boa leitura!

Classicos de Andersen indicados:

¢ A nova roupa do Imperador
e O jardim do paraiso

¢ O rouxinol

e O menino mau

e A pequena vendedora

¢ As cegonhas

¢ O sino

e O anjo

e Para ndo sujar os sapatos

¢ O caracol e a roseira

Caro(a) aprendente!

As respostas ao desafio proposto deve ser postada
no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) - Moodle. Em
caso de duvidas para realizd-lo, consulte o(a) mediador(a)
pedagdgico(a) presencial no Pélo Municipal de Apoio Presencial.
Conecte-se também com o(a) mediador(a) a distancia por
meio do enderecgo: <http://www.ead.ufpb.br>.

_________________

terra.com.br/
freebook/freebook__
criancal.htm
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AULA 9: A INTERDISCIPLINARIDADE NA/DA LUDICIDADE

UNIDADE II }1( UNIDADE Il J]

Esta aula sera, aparentemente, a Ultima desta trilha. Mas, na verdade, ela é a primeira
pagina de infinitas outras que se abrirdo em outras trilhas, pois a ludicidade estd presente em
tudo o que se realiza para criangas, sobre as criangas e com as criangas. Nesta aula, vocé devera
assistir cuidadosamente a trés videos:

Video 01
Assista ao video educativo <Saberes e sabores da leitura>,
2 - que integra o material didatico das Trilhas do Aprendente,
;-#:*m'jﬂ Vol. 1, No. 4, da Professora Maria Claurénia Abreu de
=" Andrade Silveira. Fale com o(a) mediador(a) pedagdgico(a)
presencial no PMAP.

Nesse video, vocé encontrard uma deliciosa explanagdo sobre a leitura, sua importancia
na formacdo do professor e na aprendizagem da crianca.

DESAFIOS ]

i

A

Em relagdo a esse video, responda, cuidadosamente:

1) De que forma esse video se relaciona com a trilha que vocé acaba de estudar: Ludicidade e
desenvolvimento infantil?

2) O que foi dito no video sobre o professor/leitor, aquele que conhece o que vai ler para as
criangas? Vocé concorda? Por qué?

3) O que foi dito sobre o professor mediador/contador de histérias? Vocé concorda? Justifique
sua resposta.

Video 02
Assista ao video educativo <Um olhar sobre a
infancia>, que integra o material didatico das Trilhas

- m‘ﬁ do Aprendente, Vol. 2, N°. 1, da Professora Angela
! ""‘ Maria Dias Fernandes. Fale com o(a) mediador(a)

pedagdgico(a) presencial no PMAP.

Nesse video, hd uma oficina que a Professora Angela Dias realiza com seus alunos do
Curso de Psicologia. Acompanhe os passos dessa oficina e identifique o tipo de atividade que foi
criada.
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1) Onde e como a professora se utiliza do elemento ladico para realizar essa oficina?
2) Destaque, das falas dos alunos, trechos em que o elemento IUdico aparece e reescreva-os.

3) Como trazer para a sala de aula essa crianca que a Professora Angela Dias apregoa: “a crianca
capaz de intervir no mundo”?

Tome por base os conhecimentos que vocé adquiriu nessa e em outras trilhas, porém,
ndo se esquecga de que aqui se procurou destacar sempre o ladico.

- Video 03
A '_':'“ Assista a video-aula <O lddico como base
-r_‘:m fundamental para a vida da crianca e para a vida
] adulta>, que integra o material didatico das Trilhas do
Aprendente, Vol. 3, deste componente curricular.
Apoés assistir a video-aula, vocé devera participar do

Caro(a) aprendente!

As respostas aos desafios propostos devem ser postadas no Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) - Moodle. Em caso de duvidas para realiza-los,
consulte o(a) mediador(a) pedagogico(a) presencial no Pélo Municipal de Apoio
Presencial. Conecte-se também com o(a) mediador(a) a distdncia por meio do
enderego: <http://www.ead.ufpb.br>.
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